Современные навыки, формируемые у школьников в процессе освоения дополнительных программ Центра образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» МБОУ «Путиловская СОШ»
	Навыки, формируемые у школьников
	Шахматы
	Три-д-моделирование
	Веселая алгоритмика
	Дети и право
	Основы фотошопа
	Первая медицинская помощь
	Рисуем на компьютере
	Лего-конструирование
	Художественная резьба по дереву
	Виртуальная реальность

	Технологические (знание технологий, методов, средств форм деятельности и условий их применения; умение проектировать образовательную деятельность, анализировать эффективность и результаты своей деятельности)
	-оценка позиции и выбор плана в партии; анализ результата, рефлексия, поиск новых решений. 
	· - приобретение опыта создания творческих работ с элементами конструирования, базирующихся на ИКТ;

- проектирование несложных трехмерных моделей объектов;


	-строить алгоритмические конструкции;
-действовать в соответствии с предложенным алгоритмом, составлять несложные алгоритмы;
	- проектирование и решение учебных задач на макете «Азбука ПДД»;
	- обработка изображений и фотографий;

-рисование графических изображений; 
	-оказывать первую мед. пом. в различных ситуациях;
-выполнять ИВЛ и непрямой массаж сердца;

- классифицировать травмы,

кровотечения,  ожоги;

- составлять и применять алгоритмы оказания первой помощи в различных ситуациях;
	 - овладеть приемами и методами дизайна, применять их в создании творческих проектов;

	-создавать действующие модели роботов на основе конструктора ЛЕГО;

- анализировать полученный результат, дорабатывать проект,  устранять недочеты;


	- соблюдение принципов организации рабочего места и правил техники безопасности; 

- выполнение изображений (чертёж, эскиз, технический рисунок); 

- знание технологий обработки древесины;

-технологический процесс изготовления изделий;

	-формулировать задачу на проектирование исходя из выявленной проблемы;

- владеть базовыми навыками трёхмерного моделирования;



	Технические (знания и способности, необходимые для выполнения математических, инженерных, научных или компьютерных задач и другие конкретные задачи, связанные с технологией)
	- соблюдать правила; 

- решать 

элементарные шахматные задачи, проводить комбинации;

-умение сыграть по правилам шахматную партию;
	- построения композиции при создании графических изображений;

- навыки безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами;
	- осуществлять перевод с естественного языка на алгоритмический и наоборот;


	- формирование навыков работы в текстовом редакторе;
	- освоение растрового редактора Adobe Photoshop, формирование навыков работы с квадрокоптерами.
	- использовать специальные и  подручные средства для оказания первой помощи;


	- владеть приемами и техникой работы в программе Paint Net;

- создание и обработка цифровой информаций;


	-решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование, самоконтроль, применение)

-демонстрировать технические возможности роботов.
	-назначение и устройство станков  и электрооборудования (электровыжигателя, электродрели, токарного станка по обработке древесины, сверлильного станка,  электрофрезера);
	-настраивать и запускать шлем виртуальной реальности;

-устанавливать и тестировать приложения виртуальной реальности;

	Цифровые (умения в области применения ИКТ, а также 

позитивное отношение к их применению)
	- игра в онлайн-режиме и в  компьютерном тренажере 
	· -развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;


	· создавать проекты в среде: анимация и игры;


	- осуществлять информационный поиск для выполнения учебных задач;
	- навыки работы в редакторах фотошопа;

- умение управлять квадрокоптерами;
	- умение работать с манекенами-тренажерами;

-навыки работы в редакторе Power Point$
	
	-создавать программы на компьютере;

-передавать (загружать) программы;

-корректировать программы при необходимости;
	-цифровые экскурсии  и применение в проектной деятельности сведений о видах художественной обработки дерева на территории родного края, их характерных особенностях;
	-выполнять операции в программах для трёхмерного моделирования;
-выполнять операции в программных средах;


	Гуманитарные (ценностно-смысловые, общекультурные, учебно-познавательные, информационные, коммуникативные, социально-трудовые, личностного самосовершенствования)
	- соблюдение правил техники безопасности;

- использование речевых средств в процессе общения;

- слушать собеседника, быть сдержанным, выслушивать замечания и мнения, излагать и аргументировать свою точку зрения;

- учиться договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности;

- овладевать способностью принимать и сохранять цели и задачи занятия;
-находить способы решения и осуществления поставленных задач;

- формировать умение контролировать свои действия;

- учиться понимать причины успеха и неуспеха своей деятельности;

- использовать различные способы поиска информации;

- строить логическую цепочку рассуждений; 

- критически оценивать полученный результат;

- знать конституционные права и обязанности гражданина РФ;
- оказывать само и взаимопомощь в зависимости от конкретных ситуаций;

- собирать и обрабатывать материал, учиться его передавать разными способами.




Центр образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» МБОУ «Путиловская СОШ»

Оценка полученных навыков при освоении  программ дополнительного образования*

__________________________________________________________________

(фио)

Тема проекта:_____________________________________________________

Дата презентации проекта:______________________________________________________

Критерии оценивания

	№

п/п
	Критерий оценивания
	Балл

	1
	Актуальность проекта

	
	Названа тема проекта
	1

	
	Актуальность темы проекта  и её значимость для ученика
	2

	
	Актуальность темы проекта  и её значимость для ученика и окружающих
	3

	2
	Положительные эффекты от реализации проекта, важные как для самого автора, так и для других людей

	
	Проектный продукт полезен после доработки
	1

	
	Проектный продукт полезен и востребован потенциальными потребителями
	2

	
	Проектный продукт полезен и востребован потенциальными потребителями, спланированы действия по его продвижению
	3

	3
	Риски реализации проекта и сложности, которые ожидают обучающегося при реализации данного проекта

	
	
Потенциальные риски и сложности названы частично
	1

	
	Потенциальные риски и сложности названы полно
	2

	
	Потенциальные риски и сложности названы и обоснованы
	3

	4
	Ход реализации проекта (технологичность)

	
	Ход реализации проекта раскрыт без пояснений, некоторые этапы не указаны
	1

	
	Ход реализации проекта указан достаточно подробно
	2

	
	Ход реализации проекта указан полно, даны разъяснения по работе учащегося на каждом этапе проекта
	3

	5
	Ход реализации проекта (техничность)

	
	В ходе реализации проекта ставились конкретные технические задачи
	1

	
	В ходе реализации проекта ставились и решались конкретные актуальные технические задачи 
	2

	
	В ходе реализации проекта ставились и решались конкретные актуальные технические задачи, даны разъяснения по работе на каждом этапе проекта
	3

	6
	Ход реализации проекта (цифровизация)

	
	В ходе реализации проекта применялся ПК и интернет 
	1

	
	В ходе реализации проекта применялся ПК, интернет и ИКТ (программы)
	2

	
	В ходе реализации проекта применялся ПК, интернет и ИКТ (программы), даны разъяснения о целесообразности их использования
	3

	Итого:
	


Максимальный балл – 18

Полученный балл – 

Шкала интерпретации баллов

	Низкий уровень
	Пониженный уровень
	Базовый уровень
	Повышенный уровень
	Высокий уровень

	1-5
	6-8
	9-12
	13-15
	16-18


Экспертная комиссия в составе:

_____________________________/____________________________________/

_____________________________/____________________________________/

_____________________________/____________________________________/

*Основным инструментом, демонстрирующим получение школьником технических, технологических, цифровых и гуманитарных навыков является выполнение проектов (индивидуальных и коллективных). Таких проектов может быть в течение усвоения программы несколько или один. 
